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Mejores practicas de los Stakeholder ...

swb@w

Ejemplos de stakeholders
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Aquf hay algunos ejemplos « Aseglrate de que cada punto del Triangle esté bien atendido.
de stakeholders clave que « Compras « Aseglrate de designar roles y responsabilidades claros para cada ’ﬁfi
quizas no hayas « Legal equipo. _—
considerado. * Riesgos « Usa la plantilla adicional de Influencia/Interés para ayudar a {”.R‘,e&/ m’fﬁzz
Este grupo a menudo se * Finanzas determinar el nivel de participacion y el plan de comunicacion para Enmpel®

conoce como shapers:

cada parte interesada (esto es especialmente util para trabajar con
shapers).
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Facilitador Campeodn

Encuentra formas eficientes de implicarle Implicale temprano y a menudo,
temprano y mantenerlo actualizado peridodicamente aprovechando su elevado interés e influencia

Alto

Seguidor | Contribuyente

Mantenlos informados periddicamente Encuentra maneras de aprovechar su interés;
| es un posible colaborador

Bajo Alto
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